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Abstract

In the paper | present the activities that I carry out in the subject of computer science. Through
these activities, | make my students aware of the safe use of the Internet in an indirect and direct
way, and thus of increasing social responsibility online. In class, we carefully worked with
students and read the rules about safe use of the web. I also showed them examples of violations
and how they violate even the most basic human rights in the case of non-compliance. | made
a survey of how many pupils know the online bonton at all in order to respect it as much as
possible. We talked a lot about social networks that our students use on a daily basis. We also
reviewed various forums where users anonymously give their opinion. | informed them that
they are also responsible for anonymous opinion. This topic has attracted great interest among
pupils, since they have never addressed an online bonton.

Keywords: netiquette, human rights, digital citizenship, digital footprint, bonton, social
responsibility.

Spletni bonton pri pouku rac¢unalnistva

Povzetek

V prispevku bom predstavila dejavnosti, ki jih izvajam pri predmetu racunalniStvo. S temi
dejavnostmi uc¢ence na posreden in neposreden nacin osveS¢am o varni rabi interneta in tako s
tem o vecji druzbeni odgovornosti na spletu. Pri pouku smo z ucenci natan¢no predelali in
prebrali pravila o varni rabi spleta. Pokazala sem jim tudi primere krSitev in kako pri
neupostevanju pravil krSijo tudi najbolj osnovne Clovekove pravice. Naredila sem anketo,
koliko ucenci sploh poznajo spletni bonton z namenom, da ga ¢imbolj zacnejo sposStovati.
Veliko smo se pogovarjali o druzbenih omrezjih, ki jih nasi ucenci vsakodnevno uporabljajo.
Prav tako smo pregledali razlicne forume, kjer uporabniki anonimno podajajo svoje mnenje.
Seznanila sem jih, da so tudi za anonimno mnenje kazensko odgovorni. Pri ucencih je ta tema
vzbudila velika zanimanja, saj se do sedaj Se nikoli niso lotili spletnega bontona.

Kljuéne besede: spletni bonton, ¢lovekove pravice, osnovna Sola, digitalni drzavljan, digitalni
odtis.
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1 UvOD

V danaSnjem svetu, v katerem se prepletata digitalno in nedigitalno, se vse, kar velja v druzbi,
seli tudi na internet [1]. Da na internetu vzpostavimo nek red in ustvarimo koticek, kjer lahko
rastemo, se u¢imo in Spoznavamo novosti, je potrebno upoStevati spletni bonton [2] kot del
druzbene odgovornosti [3]. Vsak dan se mladi vkljucujejo na splet, preko razli¢nih druzabnih
omreZij, brez potrebnega predznanja. Ne samo, da so zaradi tega nezasciteni, lahko so tudi
pobudniki ustrahovanj, saj pred racunalnikom cutijo mo¢, Ki je v dejanskem svetu ne. Ne
zavedajo se, da lahko beseda boli bolj kot pesti.

Ucitelji in starSi ter drugi odrasli, prisotni v mladostnikovem Zivljenju, smo zato klju¢nega
pomena, da prepre¢imo taks$na vedenja, Se preden nastanejo, in jih podu¢imo 0 odgovornosti in
napakah ter posledicah le-teh.

V nadaljevanju ¢lanka bom predstavila moje aktivnosti, ki jih po¢nem v upanju, da bodo moji
ucenci bolj usposobljeni za komunikacijo na spletu.

Slika 1: U¢enci pri pouku racunalnistva

2 PRILJUBLJENI SPLETNI KOTICKI

O komunikaciji na spletu se je potrebno z mladimi veliko pogovarjati. Z mojimi uc¢enci smo
razpravljali o druzabnih omrezjih, aplikacijah in forumih. Ob pogovoru o tem, so izpostavili
reddit (stran za objavljanje vsebin, ki si jih drugi uporabniki ogledujejo in jih ocenjujejo kot dobre ali
kot slabe). Omenjen je bil tudi twitch [4] za ogled najljubSih »streamerjev« v Zivo (igralcev
racunalniskih iger) ter discord [5] (aplikacija namenjena igralcem spletnih iger, ki lahko
nemoteno igrajo in hkrati preko mikrofona komunicirajo z drugimi). Kot pri¢akovano pa so
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najbolj pogosto omenjene naslednje aplikacije: snapchat, twitter, instagram ter youtube in
forumi.

Vsak izmed ucencev si je izbral eno aplikacijo, priljubljeno zatoc¢is¢e v prostem cCasu, in jo
predstavil ter pojasnil, zakaj se tam zadrzuje in kaj je njegov cilj. Ob koncu aktivnosti smo
ugotovili, da so jim najbolj vsec¢ koticki na spletu, kjer lahko nemoteno igrajo igre in hkrati
preko mikrofona komunicirajo z drugimi, ki imajo podobne ali enake interese.

3 1ZKUSNJE

Najboljsi nacin, da se mladi priucijo digitalnega bontona, je ta, da govorijo iz svojih izkusen;j.
V ta namen sem sestavila vprasalnik, ki so ga moji ucenci anonimno izpolnili. Rezultate
vprasalnika sem temeljito analizirala in jih predstavila ob naSem naslednjem srecanju. Uc¢enci
so se ob moji predstavitvi rezultatov priceli zavedati, da je potrebno ravnati druzbeno
odgovorno, skrbeti za ob¢utke in pocutje drugih, hkrati pa skrbeti tudi za svoj spletni ugled in
svoj digitalni odtis [6]. Ob tem sem jim na nevsiljiv na¢in pojasnila zakonsko ureditev in jih
opozorila na to, da so kazensko odgovorni Ze ob dopolnjenem 14. letu starosti [7]. To aktivnost
sem zakljucila z vprasanjem, ali bi Zeleli Se kaj ve¢ spoznati o pravilih obnaSanja na spletu.

4 SPLETNI BONTON

Se enkrat bi poudarila, da je najboljsi na¢in, kako nau¢iti mlade o spletnem bontonu, razgovor
0 izkusnjah, ki jih imajo sami. 1z lastnih izkuSenj najlazje oblikujejo pravila za prijetno delovno
okolje na spletu. Seveda pa je potrebno predstaviti tudi pisana in nenapisana pravila, ki veljajo
v spletnem svetu. Ob nasi aktivnosti smo temeljito obravnavali naslednja vprasanja:

e Kaj narediti, ¢e nekdo na spletu objavi tvoje osebne podatke?

e Na kakSen nacin lahko presodimo, ali je nekaj, kar zelimo napisati na spletu,

sprejemljivo ali ni?

e Kaksne so naSe spletne pravice in odgovornosti?

e Kaj za nas pomeni, da na spletu pus¢amo sledi?

e Ali smo dovolj kriti¢ni do informacij, ki jih dobimo na spletu?

e Kako prepoznamo odvisnost?

e Ali smo na forumu res popolnoma anonimni?

5 ZAKLJUCEK

Tako kot v druzbi velja bonton za dobre drzavljane, je vpeljan tudi digitalni bonton, namenjen
digitalnim drzavljanom. Temelj za dobrega digitalnega drZavljana sta spoStovanje in
odgovornost.
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Druzbeno odgovoren digitalni drzavljan se drzi nacel [9]:

Bodi ¢lovek in ne pozabi, da lahko s svojim sporo¢ilom nekoga tudi prizadenes.

Ne pisi tistega, Cesar ne bi osebi povedal tudi osebno.

Ce nisi prepri¢an o resninosti svojih trditev, sploh ¢e so le-te negativne, jih raje ne
objavljaj.

Bodi pozitiven in s pozitivnimi sporo¢ili prispevaj k svojemu spletnemu ugledu.

Zakljucila bi z opozorilom, da vse, kar delamo na spletu, pusca sledi. Spletna orodja uporabljajo
naSe dejavnosti in prilagajajo vsebine glede na to, kar smo iskali. Ne da bi se zavedali, se
zapiramo v mehuréek somisljenikov (filtrirni mehuréek), hkrati pa gredo mimo nas informacije,
ki bi nas lahko izzvale ali razSirile naS pogled na svet [8]. Racunalniski algoritmi nam tako
zapirajo dostop do raznolikih informacij. Dobro je, da se vklju¢ujemo v virtualni svet, hkrati pa
nikoli ne smemo pozabiti na resni¢en svet okrog nas in na nase bliznje.
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